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Frisbeegolfin saanndt lyhyesti

Pelin kulku

Peli alkaa vaylan avauspaikalta eli tiiltd. Ryhméan jasenet heittavat vuorollaan,
jonka jalkeen siirrytaan kiekkojen luokse. Seuraava heitto lahtee siita mihin
ensimmainen kiekko on pysahtynyt. Kauimpana korista oleva pelaaja heittda
ensimmaisend, muiden on hyva pysya heittavan pelaajan takana. Muista
laskea heittosi vaylalla ja merkata se tuloskorttiin.

Heittamista jatketaan kunnes kiekko lepaa maalikorissa. Kiekon tulee olla
korin sisélla eik& esim. korin katolla. Vaylan jalkeen siirrytddn seuraavan
vaylan avauspaikalle ja kaytetyt heitot merkitaan yloés. Radan vahimmilla
heitoilla suorittanut on voittaja.

Pelaamisen vaikeuttamiseksi radoilla on puita, pensaita ja muita luonnollisia
esteitd. NAma esteet ovat oleellinen osa lajia, eiké niita saa siirtaa,
vahingoittaa tai poistaa — kierroksen aikana.

Joillakin radoilla on myds pelikelvottomia alueita, eli ns. OB (Out of Bounds) -
alueita. Nama on usein merkitty kepeilla tai naruilla. Usein myos jotkut polut,
tiet ja ojat muodostavat OB-rajan. Mikali heittosi paatyy tallaiselle
pelikelvottomalle alueelle, lisatdan tulokseesi yksi rangaistusheitto. Pelia
jatketaan pelialueen puolelta siitd, mista kohtaa heittosi meni
pelikelvottomalle alueelle. Voit my6s halutessasi heittdd uudelleen samasta
paikasta mista heitit edellisen heittosi, mutta edelleen rangaistuspisteen kera.
Pelissd on myds mandoja (mandatory pakollinen), jotka on merkitty M-
kirjaimella ja nuolella. Ne kierretaan nuolen osoittamalta puolelta. Mikali
pelaat mandon vaarin (vaaralta puolelta), jatkat pelaamista merkitylta
dropzone-alueelta (DZ) yhden rangaistuspisteen kera.

Pelissd on myos aikarajoja. 30 sekunnin raja tarkoittaa, etta sinun on
suoritettava heittosi tuon aikarajan puitteissa saavuttuasi kiekolle omalla
heittovuorollasi. Toinen aikarajoitus on 3 minuutin raja. Jos kiekkosi hukkuu
(lost disc), sinulla on 3 minuuttia aikaa etsia kiekkoa. Mikali kiekkoa ei [6ydy,
jatkat pelia siltd heittopaikalta, josta kiekko heitettiin kadoksiin. Tulokseen
lisdtdan yksi rangaistusheitto. Koko ryhman on osallistuttava hukkuneen
kiekon etsimiseen.

Hyvia heittoja kaikille. Nauttikaa pelaamisesta ja toistenne seurasta.
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