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Eldkeliiton valtakunnallisten Molkky-mestaruuskilpailuiden saannot

Elakeliiton mestaruuskilpailut on joukkuekilpailu, jossa noudatetaan soveltuvin osin Suomen Maélkkyliiton
saantoja. (Nain mm. osallistuminen/joukkueet, tuomarit, heittopaikka, heittoaika, heittotavat. Tarkea
saanto on kun joukkueen/pelaajan pistemaaraa on 37 tai enemman tuomitaan yliastuminen aina niin etta
joukkueen/pelaajan pisteet putoavat 25 pisteeseen.

MOLKKY: Puupalikka, jolla heitetdan. Kulmat pyéristetty. Mitat: halkaisija 55 mm, pituus 225 mm.
(kts. KUVA 1)

KEILAT: Puupalikoita (12 kpl), joita pyritdan kaatamaan. Numeroitu 1...12. Mitat: halkaisija 55 mm, pituus
95 mm / 150 mm. (kts. KUVA 2)

PELAAIJAT: Pelaajia minimissaan kaksi, maksimimaara 8.

MOLKKYKAARI: Kehikko, jonka takaa heitetdan. Ei kuitenkaan valttdmaton (voidaan esim. piirtdd maahan).
Koko etuosaltaan 51,5 cm ja sivuiltaan 25 cm. Sivut asetetaan 45 asteen kulmaan.
(kts. KUVA 3)

KYNA JA PAPERIA: Kirjurin vélineet, pelin kirjanpitoa varten.
PELIN KIRJURI: Kukin pelaaja toimii vuorollaan kirjurina. Mikali joku pelaajista kuitenkin tippuu pelista pois
ohiheittojen ja/tai yliastumisten vuoksi, tulee hdnesta kirjuri loppupelin ajaksi.

REHTI JA REIPAS MIELI: Molkky ei ole eika saakaan olla tosikkojen urheilulaji. Rehti ja reipas mieli tekevat
Molkysta mukavan, kaikille sopivan seurapelin.

KEILOJEN SIJANTI ALUSSA: Keiloista muodostetaan KUVAN 4 mukainen kasa 3.-.4 metrin padahan
molkkykaaresta, heittopaikasta.

HEITTOJARJESTYS: Ensimmadisessa pelissd heittojarjestys arvotaan (tai muuten vaan sovitaan). Seuraavissa
peleissa heitetaan kadannetyssa paremmuusjarjestyksessa, ts. edellisen pelin huonoin aloittaa ja paras
heittaa viimeiseksi. Joukkuepelissa pyritdan siihen, etta jokainen joukkue saa vuorollaan aloittaa.

PELIN ALOITUS: Heittojarjestyksen mukaisesti ensimmainen pelaaja suorittaa avausheiton.

KEILOJEN KAADUTTUA: Keilat nostetaan pystyyn paikkaan, johon ne ovat kaatuneet (kunkin keilan kannan
kohdalle). Keilaa ei lueta kaatuneeksi, mikali se nojaa vdahdakaan toiseen keilaan tai molkkyyn.

HEITON PISTEMAARA: Mikli kaatuneita keiloja on vain yksi, heiton pistem&ara on sama kuin keilan
numero. Mikali keiloja kaatuu useampi kuin yksi (2...12 kpl), heiton pistemaara on sama kuin kaatuneiden
keilojen lukumaara.

OHIHEITTO/YLIASTUMINEN: Ohiheitto ja yliastuminen ovat samanarvoisia "suorituksia". Kolmesta
perattaisestd ohiheitosta ja/tai yliastumisesta pelaaja tiputetaan pois pelista kirjurin tehtaviin.

PELIN LOPETUS: Peli loppuu, kun ensimmainen pelaaja saavuttaa 50 pisteen rajan. Tama pistemaara on
saavutettava tasmalleen. Mikali pistemaara ylittaa 50, pelaajan pistemaara tippuu aina 25:een.
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http://www.molkkyliitto.fi/fi/Liitto%252FS%C3%A4%C3%A4nn%C3%B6t/M%C3%B6lkkys%C3%A4%C3%A4nn%C3%B6t/

ESIMERKKI 1: Einari kaataa 6 keilaa, mutta huomaa ikdvakseen yhden niistd nojaavan molkkyyn (tata
nojaavaa keilaa ei siis lasketa kaatuneeksi). Nain ollen Einari saa heitostaan 5 pistetta.

ESIMERKKI 2: Hilma heittda taidokkaasti ja kaataa vain ja ainoastaan keilan numero 11. Heitosta Hilmalle
siis 11 pistetta.

ESIMERKKI 3: Untamo on saanut kokoon 45 pistetta. Haneltd puuttuu siis 5 pistettd pelin voitosta (50
pistettd). Untamo voi nyt heittda keilan 5 nurin tai vaihtoehtoisesti kaataa 5 keilaa. Han paattaa yrittaa
kaataa 5 keilaa, mutta voi Untamoa-rukkaa. Han innostuu hieman liikaa ja kaataakin kuusi keilaa. Nain
ollen Untamon pistemaara ylittda 50:n ja seurauksena on pistemaaran tippuminen 25:een. JosUntamo olisi
kaatanut kolme keilaa ja astunut yli olisi pisteet tippuneet myos 25:een.

ESIMERKKI 4: Fannylla on kasassa 40 pistetta, 10 pistetta siis puuttuu pelin voitosta. Fanny heittaakin
vallan taidokkaasti ja kaataa keilan numero 10. N&in ollen han paatyy tasmalleen 50 pisteeseen ja voittaa!

KUVA 1: Molkky (heittopalikka)

55 mm

225 mm

KUVA 2: Keilat (numeroitu 1...12)
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KUVA 3: Pelin alkutilanne (keilakasan ja molkkaaren sijoittaminen)

3..4m

Huom. Kuvasta poiketen sivut asetetaan 45 asteen kulmaan.

KUVA 4: Keilojen sijoittaminen pelin alussa




