Liite 1. Pelikenttien kaaviokuvat
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Henkilékohtaisen kilpailun
heittoruudut ovat
3-4

Parikilpailun heittoruudut ovat
2-3-4-5

Joukkuekilpailun heittoruudut ovat
1-2-3-4-5-6
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Liite 3. Poytakirjan tayttoohjeet

1. Sarakkeeseen kilpailija kirjoitetaan lohkossa olevien pelaajien/parien nimet

2. Pelit pelataan siind jarjestyksessa kun ne ovat kaavion alareunassa ilmoitettu (esim. 5
pelaajan/parin lohkossa pelataan 10 ottelua alkaen 1-2, 3-4 jne. katso malli)

3. Tulokset merkitddn taulukkoon siten, etté tulos merkitdan kahteen eri kohtaan. Esim. 3
joukkueen / pelaajan lohkossa ensimmainen peli on 1-2 ja sen tulos 2-3 merkitddn kohtiin
vaakaan 1 vastaan 2 ja pystyyn 2 vastaan 1 (katso malli)

4. Kun kaikki tulokset on merkitty taulukkoon, niin tulokset lasketaan seuraavasti:

Voitosta 2p. tasapelista 1p. ja hdvidsta Op

+ pisteet ovat tehtyja pisteita

- pisteet vastustajan tekemat pisteet

+ / - tarkoittaa tehtyjen ja paastettyjen pisteiden erotusta ja se voi olla joko
positiivinen tai negatiivinen luku

5. Voittajajoukkue/pari/pelaaja on se:

. jolla on suurempi (ns. isot pisteet) pistemaara.

jos ndma ovat tasan, niin sitten se joukkue/pari/pelaaja on voittaja jolla on parempi
(ns. pikkupisteet) piste-ero

jos ndmakin ovat samat, niin sitten voittaja on se joukkue/pari/pelaaja joka on
tehnyt enemman tehtyja pisteita

mikali tamadkin on mennyt tasan, niin silloin ratkaisee keskindinen peli

jos keskindinenkin peli on mennyt tasan, pelataan uusinta.
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Liite 5. Tuloskortin tayttéohjeet

TULOSKORTTI
Sarja: henk.koht Kentta: 5
Lohko: B Era: 6/36
Tuomari: P. Miettinen  Ottelu paattyi klo: 12:30
Joukkueet Kilpailijat
Jorma Jormanen Lasse Lassinen
PISTEET
Punainen Sininen
Hyvitys ) Hyvitys
Kierros pisteet pisteet
Rajarikko ei merkint6ja tahan Rajarikko B
pisteet pisteet
1 5 - 0 (0]
2. 4 - 0 C
3. 1 6 - 0 C
4. 6 -0 |
5. 0 - 0 A
6. 3 - 0
Tulos 27 - 11
Voittaja Jorma Jormanen
Jorma Jormanen Hyvaksytty Lasse Lassinen
SARJA: Kilpailumuoto, esim. henk.koht., pari, joukkue jne.
KENTTA: Milld kentilld peli on pelattu.
LOHKO: Kertoo mihin lohkoon ko. peli kuuluu.
ERA: 6/36 tarkoittaa ettd kyseessd on 6. peli ja lohkossa on yhteensi 36 pelia.
TUOMARI: Kirjoitetaan paatuomarin nimi SM-kisoissa.

OTTELU PAATTYI:
HYVITYSPISTEET:

RAJARIKKOPISTEET:

TULOS:
VOITTAJA:
HYVAKSYTTY:

Ottelun paattymisaika on kirjoitettava mahdollista protestia varten.

Pelaajan mahdolliset hyvityspisteet on merkittdva tdhdn sarakkeeseen ja ne on
lisattava lopputulokseen.

Lasse on tehnyt rajarikon kierroksella 3, tdma rajarikkopiste on lisatty Jorman
sarakkeeseen. Jorma on tehnyt rajarikon samoin kierroksella 4 ja rajarikkopiste on
lisdtty Lassen sarakkeeseen. Nama molemmat rajarikkopisteet on lisdttiva
lopputulokseen.

Tahan on merkittava ottelun lopputulos (huomioi kaikki hyvitys- ja rangaistuspisteet).
Muista merkita voittajan/joukkueen/parin nimi.

Muista pyytdd kummankin pelaajan/joukkueen/parin allekirjoitus (ilman
allekirjoitusta ottelupdytakirja ei ole virallinen). Joukkueesta vain 1 (yleensa
Kapteeni) allekirjoittaa tuloskortin. Samoin pareista vain toinen allekirjoittaa
tuloskortin.
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Liite 6. Rehti kaytds bocciakilpailuissa

Yleista Bocciakilpailut ovat tarked osa boccian harrastustoiminnassa niin kilpailullisesti kuin
my®ds sosiaalisena tapahtumana. Niin kilpailupaikalla kuin itse kilpailutilanteessa
kaikilla pelaajilla on oikeus tuntea itsensa tervetulleeksi tapahtumaan,
pelaajatovereiden hyvaksymaksi ja arvostamaksi henkiloksi. Kenenkaian ei tule joutua
toisten pelaajien ilkeamielisen arvostelun kohteeksi tai kilpailutilanteessa
tuomariston virheiden kohteeksi. Kisapaikoilla tulee vallita rehti kilpailuhenki, minka
saavuttamiseksi ndama ohjeet on laadittu.

Mina pelaajana kisapaikalla

O

o]

olen ystavillinen kaikkia kohtaan

kdttelen tai muuten tervehdin vastustajajoukkueen jasenia ennen pelin alkua ja
kiitdn pelista sen paatyttya

en hairitse kilpailutilanteessa vastustajaani taman heittovuorolla puheilla tai
eleilld

neuvottelen joukkueeni kanssa heittojdrjestyksestd omalla heittovuorollani

katta nostamalla pyydan tuomarin huomiota saadakseni hianet mittaamaan
palloja, saadakseni luvan poistua ruudusta tai pyytadkseni tuomaria
huomauttamaan/poistamaan hairiotekijat laheisyydesta, yms.

olen kdytettavissa tuomaritehtaviin omalla vuoroliani tai sité erikseen
pyydettdessa

Mina tuomarina kentélla

kattelen pelaajat ja tarkistan, ettd pelaajat ovat oikeassa ruudussa

annan maalipallo pelaajalle erdan alkamisen merkiksi

siirryn kentan ulkopuolelle odottamaan maalipallon ja pelipallon heittoa
ndytdn selkedsti mittakepilld, kumman joukkueen heittovuoro on kyseessi
tarkkailen pelaajaa pallon heittohetkelld, ettei rajarikkoa

tarkkailen maali- ja pelipalloja, ettd ovat kentélla

keskeytan pelin kattd nostamalla mittauksen suorittamiseksi

mittaan palloja, aina oman tarpeeni mukaan, aina pelaajien pyytdessi, aina erin
paattyessa tuloksen selvittamiseksi

suoritan mittauksen mahdollisimman tarkasti

ilmoitan eratuloksen sihteerille selkeasti

annan pallohenkil6lle luvan keratd pallot

annan pelaajalle maalipallon seuraavan erdn alkamisen merkiksi

poistan hdiriotekijat kentdn ymparilta tarpeen mukaan
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Mind sihteerind

o

avustan tuomaria kilpailussa

ennen kilpailun alkua tarkastan, ettd pelaajat ovat oikeissa heittoruuduissa,
tarkistan hyvityspisteet

kilpailun aikana tarkkailen heittolinjaa yliastumisen varalta, ilmoitan rajarikon ja
merkitsen pisteet

merkitsen tuomarin ilmoittamat erdpisteet ottelupoytakirjaan ja mahdollisesti
tulostauluun pyydettdessa pelin aikana ilmoitan pelaajille pistetilanteen

ottelun paatyttya lasken ja ilmoitan tuloksen ja pyydan pelaajien kuittauksen
poytakirjaan ja merkitsen ottelun paattymisajan poytakirjaan

valtan keskustelua pelaajien tai muiden henkil6iden kanssa pelin aikana

Mina pallohenkilona

o

o}

(e}

o

erdn paattyessa keraan pallot tuomarin annettua siithen luvan

vien pallot pelagjille ja annan pallot pelaajien pyytdamaan paikkaan, kiteen,
kentélle tai erilliseen pallotelineeseen

annan viimeisend maalipallon heittovuorossa olevalle (ellei tuomari tuo palloa)

valtan hairitsemasta kenttdtuomaria tai sihteeria naiden ty6ssa pelin aikana

Hairiotekijoiden poistaminen

o

(e}

tuomarilla on oikeus huomauttaa hairitsevasta kayttaytymisesta niin pelaajia kuin
pelid seuraavia henkilGita.

tuomari voi pyytaa liian ldhelld heittoruutua olevia henkil6itd poistumaan
kauemmaksi

poistaa kentdn ldheisyydesta henkilot, jotka neuvovat pelaajia tai hiiritsevit
pelaajia lilan danekkaalla puheella

sihteerin kanssa pitkan aikaa keskustelevat henkilt (sihteerin ty6rauha)

Mittakepin kaytto

(o]

mittakeppi on kaksivdrinen osoittaen pelipallojen vareja. Mittakepin vérilla
tuomari nayttaa pelaajille, kumpi joukkue on heittovuorossa. Esim. kun sinisen
joukkueen vuoro on heittda, tuomari kdantaa sinisen vérin pelaajiin pain

jos tuomari osoittaa vaarin pelivuoron ja pelaaja ehtii pallon heittamain,
palautetaan vaarin heitetty pallo takaisin pelaajalle ns. tuomari virhe.

pelin aikana voit ndyttaa joko mitta avoinna alaspain tai sivusuunnassa pelaajille
vdrin, kumman heittovuoro on erdn lopussa, kun vain silld joukkueella on palloja
jaljella, joka viimeisilld palloilla yrittdd saada lisaa pisteitd, voi tuomari nostaa
mittakepin pystyyn ja sormin mittakeppia vasten osoittaa, kuinka monta pistetti
kyseiselle varille on tulossa (ndytd vain varmat pisteet)
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Mittaaminen

o]

tuomari mittaa pallojen etdisyyden maalipallosta aina
=  kun itse on epdvarma siitd, mika pallo on ldhinna maalipalloa
= pelaajien pyytdessa mittausta
® eran paattyessd mittaamalla kuinka monta pistepalloa on ldhempiani kuin
vastustajan lahin pallo, ennen kuin ottaa yhtdan ns. varmaa palloa pois
kentalta

tuomari asettuu kasvot pelaajiin pdin ennen mittauksen aloittamista (ei koskaan
selin)

tuomari ottaa ensin mitan siitd mittauksen kohteena olevasta pallosta, joka on
eniten suorassa linjassa pelaajista katsottuna maalipalloon nihden. Sitten mitta
nostetaan yl6s ja vieddan varovasti sivusuunnassa olevan pelipallon ja
maalipallon viliin, jolloin my6s pelaajat voivat nahd&, mika on kyseisten pallojen
etdisyyksien ero.

mitattaessa mittakepin tulee olla mahdollisimman kohtisuorassa asennossa
pelikenttdan ndhden. Mitta otetaan maalipallon ja pelipallon vilisti siitd kohtaa,
missd pallot ovat lahimpana toisiaan.

18



