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PICKLEBALL
FINLAND

Pickleball Court Dimensions
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e Pickleball on Amerikan nopeimmin kasvava 2 3

urheilulaji. Se on mailapeli, jossa yhdistyvat tennis,
sulkapallo ja poytatennis 13.41m

¢ Pickleballia voidaan pelata kaksin-, tai nelinpelina

e Pelikentan koko vastaa sulkapallon nelinpelikenttda (=uloimmat rajat) seka kaksin-, etta nelinpelissa

o Virallisessa pickleball-kentassa syottdruudun etuviiva (non-volley line) sijaitsee 15 cm kauempana
verkosta kuin sulkapallossa. Viiva on helppo merkita peleja varten esim. maalarinteipilla

o Verkon ylareunan korkeus maasta on kentan reunaviivan kohdalla 91,5 cm ja keskelta 86 cm

e Pallo on suomalaista salibandypalloa muistuttava, mutta sitd pehmeampi ja taysin sileapintainen
muovinen reikapallo. Mailat ovat pingismailoja isommat, Iyhytvartiset ja kovapintaiset "latkat”.

Pistelasku:
o Pelaajal/joukkue saa pisteitd vain omalla syéttévuorollaan
e Pelit pelataan yleensa 11 pisteeseen (paras kolmesta) tai yksi 15 peli pisteeseen, aina vahintaan 2
pisteen erolla.

Pistetilanteen kuuluttaminen:

¢ Ennen jokaista sy6ttda syottava pelaaja sanoo selvasti dadneen kolme numeroa: ensin omat pisteet,
sitten vastustajan pisteet, ja lopuksi numeron "yksi" tai "kaksi" osoittamaan, onko syéttévuorossa
ykkds- vai kakkossyottaja. Esimerkiksi: "yhdeksan-kolme-yksi".

e Tama helpottaa pistetilanteen ja syéttdvuoron muistamista pelin timellyksessa

e Pelin alkaessa sy6ttava pelaaja sanoo "nolla-nolla-kaksi" (koska pelin aloittavalla joukkueella on
alussa vain yksi sy6ttdvuoro, vuorossa on heti "kakkossyottaja")

o Kaksinpelissa pisteet sanotaan daneen ennen jokaista sy6tt6a seuraavasti: ensin omat (syéttajan)
pisteet, sitten vastustajan pisteet.

Syotto:
e  Syo6tdn pitda tapahtua kadesta ja alakautta. Mailan liikkeen pitdd muodostaa “kaari” alhaalta ylos
Mailan pitda osua palloon syéttajan vyotardn (=navan korkeus) alapuolella
Syotettdessa mailan osuessa palloon koko lavan (=lyéntialueen) tulee olla ranteen tason alapuolella
Syoéttajan pitaa seistd syottéruudun/pelikentan takalinjan takana. Kumpikaan jalka ei saa osua
takalinjaan, ennen kuin pallo on syotetty
Syottd tapahtuu diagonaalisesti (kulmasta kulmaan) vastustajan kenttapuoliskon sy6ttéruutuun
e Syo6tdn saa uusia vain, jos pallo koskettaa verkkoa, ja pomppaa sen jalkeen saantdjen mukaisesti
syéttéruudussa
o Mikali pallo syétettaessa osuu sydttéruudun etuviivaan, syéttdé tuomitaan aina lyhyeksi, ja kyseessa
on syéttajan virhe
o Kaksinpelissa:
o syottéruutu maaraytyy pelaajan pistemaaran mukaan: jos pisteitd on nolla tai parillinen
maara, syotetdan oikealta. Jos pisteita on pariton maara, syétetdan vasemmalta.
¢ Nelinpelissa:
o joukkueen uusi syottdvuoro (sydtdnmurron jalkeen) alkaa aina oikeanpuoleisen
sy6ttéruudun takaa.

Syo6ttovuorot:
¢ Niin kauan kuin pelaaja/joukkue saa pisteita, syétetdan vuorotellen oikean ja vasemman
syo6ttéruudun takaa (sama syoéttaja jatkaa syottamista).
o Kun syottava pelaaja/joukkue tekee 1. virheen:
o kaksinpelissa sy6ttdvuoro vaihtuu vastustajalle
o nelinpelissa joukkueen "ykkdssyottaja” luovuttaa syottdvuoronsa "kakkossyoéttajalle”. Tama
aloittaa syo6ttamisen siita sydttéruudusta, jonka puolella han itse seisoo
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o “Kakkossyoéttaja” syottaa niin kauan, kunnes hanen joukkueensa tekee 2. virheen. Sen jalkeen
syo6ttdévuoro siirtyy toiselle joukkueelle

e Toinen joukkue aloittaa sy6ttdmisen oman kenttapuoliskonsa oikeanpuoleisesta kulmasta

o Poikkeus: Nelinpelin 1. sy6ttévuorossa koko pelin aloittava joukkue menettaa sydttdvuoron toiselle
joukkueelle heti ensimmaisen virheensa jalkeen. Taman jalkeen edetaan edella kuvatulla tavalla.

Kahden pompun saanto:

o Syottda vastaanottavan pelaajan/joukkueen pitda antaa pallon pompata kerran, ennen kuin palloon
saa lydda. Myo6s pallon sybttaneen pelaajan/joukkueen pitdd antaa pallon pompata kerran, ennen
kuin palloon saa ly6da. = "2 pompun saanto”

o Jokaisen pallon kolmannesta kosketuksesta alkaen palloa saa lydda ilmasta tai ynden pompun
jalkeen. HUOM! Ks. seuraava kohta (="keitti6”).

”Keittio”, eli lentopelilta kielletty alue (non-volley zone):
o ’Keittid” on verkon molemmin puolin oleva, sy6éttéruudun etureunaan ulottuva, kentan levyinen alue
o ’Keittidssa” pelaaja saa ly6da palloa vasta kun se on ensin pompannut ko. alueen sisalla
o Pelaaja saa kuitenkin olla vapaasti "keittidssa” missa vaiheessa pelia tahansa
e Pelaaja tekee virheen, mikali han LENTOLYONNIN jalkeen astuu/juoksee “keittiodon” (ml. alueen
raja) pysahtymatta ensin, tai mikali hanen kehonsa, vaatteensa tai mailansa koskettaa "keittion”
aluetta tai sen rajoja palloon koskemisen jalkeen tai sitd ennen.

Pallon osuminen pelialueen rajoille:
o Kun pallo sybttaessa tai pelin aikana pomppaa linjalla, sen katsotaan olevan ”sisalla”
e Pallo on kuitenkin "ulkona”, jos ylhaalta katsottuna yli puolet pallosta on linjan ulkopuolella.

Virheet:
o Syottava pelaaja/joukkue saa pisteen vastustajan tekemista virheista
o Kaksinpelissa syottaneen pelaajan virhetta seuraa syottévuoron vaihtuminen vastustajalle
¢ Nelinpelissa syottaneen joukkueen virhe tarkoittaa, etta a) joukkueen syoéttdvuoro vaihtuu
ykkossyottajalta kakkossyottajalle, tai b) kakkossyoéttajan jo toimiessa syoéttajana, syoéttdvuoro
vaihtuu toiselle joukkueelle
e Virheita pelissa ovat:
o syottd ei pomppaa vastustajan syottoruudun sisalla (ks. Pallon osuminen pelialueen rajoille)
pallo jaa verkkoon sy6tossa, tai missa tahansa muussa vaiheessa pelia
pallo lyddaan pelikentan rajojen ulkopuolelle (ks. Pallon osuminen pelialueen rajoille)
palloa lyddaan "keittion” sisélla suoraan ilmasta (=ennen pomppua, ks. "Keittid”, el
lentopelilta kielletty alue)
pallo pomppaa enemman kuin kerran, ennen kuin pelaaja ehtii lydda sita
pelaaja osuu mailallaan palloon kahdesti, ennen kuin pallo menee vastustajan puolelle
pelaaja, pelaajan vaatteet tai maila koskettaa verkkoa tai sen tolppia
syo6ttd on virheellinen (ks. Syo6tto)
pallo osuu pelaajaan (ranteesta yléspain) tai taman vaatetukseen kun peli on kdynnissa
pallo osuu verkkotolppaan.
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Syottavan pelaajan/joukkueen valitseminen
e Pelin aloittavan pelaajan/joukkueen valinta tehddan arpomalla.
e Arvonnan voittanut pelaaja/joukkue saa valita kummalla puolella kenttaa pelaa, tai aloittaako pelin
syo6ttdjana vai sen vastaanottajana.
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