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Aloitatko péivisi lukemalla lehden? Kuuntelet-

P

ko péivilli radiosta musiikkiohjelmaa? Tarkis-

tatko iltapiivilli seuraavan péivin siéitiedot
netistia? Keskusteletko sukulaistyton kanssa
Skypessi ennen saunaa? Katsotko illalla
televisiosta uutiset ja ajankohtaisohjelman?
Pelaatko vielé pari pasianssikierrosta ennen

nukkumaanmenoa tablettitietokoneellasi?

Tervetuloa lukemaan tdmén paivan medias-
ta eri nakokulmista. Mediasivistysmateriaali
muodostuu kuudesta vihkosesta, joista tdmé
on ensimmadinen. Muut teemat ovat sosiaa-
linen media, tietoturva, digitaalinen pelaa-
minen, tekijanoikeudet ja julkaiseminen
sekd identiteetti, roolit ja yhteiskunnallinen
vaikuttaminen. Vihkoja tukee digitaalinen
materiaali, jolla voit laajentaa tietojasi.

Mediasivistysmateriaali on osa Eldkeliitto ry:n ja EHYT
ry:n yhteisen LahiVerkko-projektin materiaalituotan-
toa. Materiaali on tehty yhteistyOssé seuraavien
toimijoiden kanssa: Vanhustyon keskusliitto (VTKL)
SeniorSurf, SenioriVerkko-hanke, ENTER ry, Seni-
orien ATK-yhdistys Savonetti ry, Joen Severi ry ja
Mediakasvatusseura ry. Taman materiaalin tekoon

on saatu tukea RAY:lta. LahiVerkko-projekti

kiittdd mukana olleita muita tahoja ja ikdihmisia,
erityisesti Anna-Maija Muromaata kommentoin-

nista ja siséllonkehittdmisesta.
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edia on tdné paivinad monimuotoisesti

lasnd kotona ja arjessa. Viimeisten

sadan vuoden aikana media on muut-
tunut paljon. 1900-luvun alkupuolella paperinen
lehti oli keskeinen uutisten ja tapahtumien tiedo-
tusviline. Nyt saamme tietoa monesta suunnas-
ta ja monella tavalla. Meiltd odotetaan aiempaa
monipuolisempaa medialukutaitoa. Totutun lue-
tun ymmartamisen ja kriittisen tarkastelun rin-
nalle ovat nousseet keskusteluun osallistuminen,
aktiivinen mediassa toimiminen ja uusien vilinei-

den ja palveluiden kaytto.

Mediaa ei voida endd maéritella vain tietyiksi vi-
rallisiksi kanaviksi tai mediatalojen tuottamiksi
materiaaleiksi. Nykydédn jokaisella ihmiselld on
mahdollisuus olla osa mediaa, tuottaa ja raken-
taa sitd. Sata vuotta sitten media tarkoitti lehtia,
ilmoitustauluja, kirkkojen kuulutuksia, harvoja
puhelimia ja vield harvinaisempia radioita. TAna
pédivind mediaa voi seurata erilaisilla laitteilla:
dlypuhelimilla, tietokoneilla, televisioilla ja ra-
dioilla. Seuraavien kymmenen vuoden aikana tek-
nologia synnyttda taas uusia vélineitd seurata ja
tuottaa mediaa. Media on erityisesti tind paivina
erilaisiin kanaviin ja palveluihin tuotettuja sisél-
toja: lehtijuttuja, uutislahetyksid, blogikirjoituk-
sia, sosiaalisen median paivityksid sekd jaettuja

kuvia ja videoita.

Tama mediasivistysmateriaali keskittyy tarkaste-
lemaan uutta digitaalista mediaa, ei perinteista
painettua tai analogista mediaa. Medialla tarkoi-

tamme sisdltdjd, emme mediataloja tai -yrityksié.

Suhtautuminen mediaan on muuttunut, koska me-
dia on muuttunut. Yksittdisen lehtiuutisen arvo on
laskenut, kun tietoa on mahdollista saada monelta

taholta. Samanaikaisesti jokaiselle meistd on tul-

lut entistd parempi mahdollisuus nostaa keskuste-
luun aiheita, jotka on unohdettu. Yksittdisen ihmi-

sen merkitys osana mediaa on kasvanut.

Mediaan liittyy aina vuorovaikutus. 1900-luvun
joukkoviestinndsséd tavallinen ihminen oli usein
passiivinen vastaanottaja: tv:n katsoja, radion-
kuuntelija tai lehdenlukija. 2000-luvulla tavallinen
ihminen ei enéé ole vain passiivinen vastaanottaja
vaan aktiivinen toimija mediassa. Han kyseen-
alaistaa nékyvasti, tuottaa itse mediasisiltoja ja
keskustelee aktiivisesti erilaisista aiheista. Tekno-
loginen kehitys on muuttanut tavallisen median
vastaanottajan sen aktiiviseksi tyostdjéksi ja ke-
hittajaksi.

2010-luvulla sosiaalisen median palveluja kaytta-
vat yhd enemman eri ikdiset ihmiset. Kahdeksan-
kymppisen arkea ovat kuvapuhelut sukulaisten
kanssa, yhdistyksen poytikirjojen kirjoittaminen
tietokoneella, karaokelaulu konsolipelissi ja e-kir-
jan lainaaminen kirjaston verkkopalvelusta. Han
ei nelikymppisena olisi voinut aavistaa omaa tule-

vaisuuttaan téllaiseksi.




Lyhyt katsaus median ja teknologian historiaan
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Poytitietokoneet
tulevat Suomessa
myyntiin. Markki-
noille tulee erilaisia
pelikonsoleita.

WWW-sivut ja
internet-selaimet
luodaan. Tietokoneet
yleistyviit kotitalouk-

®ecsce sissa ja kdnnykét
tulevat kauppoihin.

2010-wku

Palvelut siirtyvit verkkoon. Digitaalinen pelaa-
minen lisdédntyy. Erilaisia alylaitteita ostetaan
kaytettaviksi iasta riippumatta. Paperiset
julkaisut vihenevit ja sahkoiset lisddntyvit.
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eilla kaikilla on mahdollisuus

kehittyd median lukijoina ja te-

kijoind. Yleisen kasvatustieteen
nékokulmasta ihmisen oppimiskyky siilyy
pitkalle vanhuuteen. Meilld jokaisella on siis
mahdollisuus ottaa haltuun muuttuva medi-
an maailma: Oppia ymmartdmaén sosiaalista
mediaa, tuottaa erilaisia materiaaleja, kehit-
tya kritisoimaan erilaisia asioita erilaisissa
medioissa ja kannustaa muita mediasivis-
tyksen pariin. Idstéd riippumatta meidén olisi
hyva kiinnostua ympérdivin maailman muut-
tumisesta; median muutoksesta ja tekno-
logian kehittymisesta. Aktiivinen kiinnostus
lisdd hyvinvointia, jaksamista ja positiivista

elaménlaatua.

Mité siis pitdisi tietdd? Kaikkea ei tarvitse
opetella. Kannattaa kuitenkin hankkia tietoa
siitd, mitd media tané péiviana tarkoittaa. Sen
voit tehdd opiskelemalla vaikka vertaistesi

kanssa. Liikkeelle voit ldhted tdstd materiaa-

/

Medialla tarkoitetaan
tana pd'\vdné:

lista.

.. ol
Televisiota ja sielta tulevia ohjelmi

» Radiotaja sielta tulevia ohjellr.rTla' _
Sanomalehtid, aikakauslehtia ja ilmai

jakehﬂehtié
Mainoksia

Internetid
Sosiaalista mediaa

Digitaalista pelaamista,
niin verkkopelaaminen

pelaaminen.

johon kuuluu

v v ¥ Y

kuin yksin-

tMediqsivistgkseIld
orko:tetoon tang PAivang:



Kuva: LahiVerkko, kuvaaja: Minna Lehtine

,

Mina ja media

okaisella meistd on oma suhteemme mediaan.

Jotkut saattavat suhtautua kielteisesti sosiaali-

seen mediaan, vaikka muuten olisivat sosiaali-
sia ja tyoskentelisivit mielellidn muiden kanssa.
Monet kayttavat sekd perinteistd ettd digimediaa
ja valitsevat median kayttotilanteen mukaan. Yha
useammat nauttivat teknologian tuomista uusista
tavoista pitdd yhteyttd ihmisiin niin tuttuihin kuin
tuntemattomiin. He kokeilevat rohkeasti erilai-
sia laitteita ja ohjelmia loytddkseen omiin tarpei-
siinsa sopivat. Yhteiskunnan muuttuminen vaatii
meisté jokaista ottamaan huomioon teknologian
ja median omassa arjessamme eri tavalla kuin
parikymmentéa vuotta sitten. Jokainen meistéd voi
oppia kayttamaan uusia laitteita ja verkkopalve-
luita.

Alle

ikdihmisisti kiyttiaa dlypuhe-
linta tai tablettietokonetta.
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Noin

ikdihmisistd uskoo
oppivansa vield uutta.

Kun olet elidnyt useita vuosikymmenia ja parilla
eri vuosisadalla, olet kokenut median ja tekno-
logian muutoksen. Miten eldmadsi aikana media ja
teknologia ovat olleet 14sn&? Milloin teknologia on
auttanut arkeasi? Milloin se on taas vaikeuttanut
sitd? Miké paperilehdessé viehittda? Luetko ver-
kossa olevia lehtid? Kun tarkastelet mediaa ja tek-
nologiaa eldmasi eri vaiheissa, voit 16ytéa itsellesi
keinoja ldahestyd tdmén pdivdn mediaa avoimesti

terveelliseltd pohjalta.

Voisiko kielteisen suhtautumisen taustalla olla
jokin negatiivinen kokemus vuosien takaa? Tai
aiheuttaako teknologian liikakaytto ahkyn, jolloin
olisi aika hieman hellittda ja keskittyd? Ei ruutu-

aikaa, mutta kohtuus kaikessa.

Alle

ikdaihmisisté pelkai rikko-
vansa laitteen, eiki siksi
kiytid tietotekniikkaa.
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Nordlund, Stenberg & Lempola : Tietoteknologian kiyttd ja kiyttiméattdmyyden syyt 75-89-vuotiailla. KAKATE-projekti & LahiVerkko-projekti. 2014.
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Tietotekniikka

Alylaite

Pelaamista tietokoneilla, pelikonsoleilla, dlypuhelimilla tai tablettitietokoneilla yhdessé tai yksin.
Pelikulttuurin hyodyistéd ja haitoista keskustellaan nykyisin vilkkaasti.

Maailmanlaajuinen tietoverkko, verkkojen verkko, yhteenliitettyjen tietoverkkojen kokonaisuus.

Toisinaan termilld internet tarkoitetaan vain selainta, jolla pddsee nettiin. Selaimia ovat esimerkiksi

Google Chrome, Internet Explorer, Safari ja Firefox.

Medialla voidaan tarkoittaa viestinnén kenttaa yleisesti, tiettyd viestintimenetelmaéa, tiettyé viesti-
muotoa (teksti, kuva, 44ni, liikkuva kuva) tai tiedotus- ja viestintavélinetté seka tallennetta.

Nykyaikainen media on globaalia, monimuotoista ja verkottunutta.

Paivitykselld voidaan tarkoittaa kahta asiaa. 1) Tietoteknisen laitteen kéyttojérjestelméan tai muun
ohjelmiston péivittdmista uuteen versioon, joka korjaa ohjelmistossa olleita virheita tai parantaa sen
toimintaa. Kéyttdja voi itse paivittaa laitteensa ohjelmistot tai antaa laitteen péivittda ohjelmistonsa
automaattisesti. 2) Péivityksista puhutaan myos sosiaalisessa mediassa. Esimerkiksi Facebook-péivitys
tarkoittaa yksittdisen kayttdjan Facebook-palveluun kirjoittamaa viestiéd tekemisestddn tai jakamaa
kuvaa ymparistostddn. Paivitykset nakyvat muille kéyttéjille paivityksen laatijan maarittelemien yksi-

tyisasetusten mukaisesti.

Some, yhteisollinen media. Sosiaalinen media on julkista keskustelua, yhteistd tiedonrakentelua ja
jakamista netin monenlaisissa verkkoviestintaympaéristoissa. Jokainen kayttdja voi vastaanottamisen
lisdksi aktiivisesti itse tuottaa siséltojé ja jakaa niitd. Sosiaalisen median palveluita ovat esimerkiksi
blogit ja wikit, keskustelupalstat, kuva- ja videopalvelut seka yhteisopalvelut.

Tekniikka tai joukko tietyn alan tekniikoita, oppi tekniikoista, teknisistd taidoista. Teknologialla
voidaan tarkoittaa myos teknisid laitteita ja tavaroita tai tietoa tyotavoista, rakenteista, laitteista ja
tyokaluista. Teknologialla voidaan ymmaértda myos teknisten jarjestelmien suunnittelua, rakentamis-

ta, kdyttamista ja tutkimusta.

Informaatioteknologia. Tietotekniikalla tarkoitetaan tietojen muokkausta, siirtoa, hakua ja tallennusta
tietokoneiden ja digitaalisen tietoliikenteen avulla. Tietotekniikasta kaytetddan lyhenteitd ATK (= au-
tomaattinen tietojenkésittely), IT (= informaatioteknologia), ICT (= information and communications

technology, suomeksi tieto- ja viestintatekniikka) ja TVT (= tieto- ja viestintdtekniikka).

Tietotekninen laite, joka on langaton ja mukana kuljetettava (mobiili) ja siséltdad laskentatehoa. Esi-

merkiksi dlypuhelin, tablettitietokone tai dlykello.



Ensimmainen tekninen laitteeni oli omilla jaloillaan seisova Pam-televisio,
joka toimi melko hyvin, vaikka kuva lahtikin vélilld pyorimaén. Nykydan
paperilehden luen joka aamu ja iltapdivédlehdet iPadilld. Skype-puheluja
soittelen ympari Suomea kuin myos ollessani ulkomailla.

Eeva, 73 vuotta

Meille kotiin tuli televisio joskus 1960-luvun alkupuolella ja sen merkki oli
Telefunken. Toinen mediaplédjdys meilld oli, kun isd osti meille ASA-merk-
kisen putkimatkaradion, joka pelasi my0s pattereilla. Huonoa siiné oli vain
se, ettei isd antanut kolvien (poikajoukko) menné ldhellekddn uutta putki-
matkaradiota rikkumisen pelossa. Olen nuorempana kéyttanyt tosi paljon
kirjastoa, jossa kdvin jo nuorena lukemassa kaikki kalastukseen ja retkeilyyn
liittyvét artikkelit ja luontojutut kuvalehdistéd. Nykyéddn luen melkein kaikki
valtalehdet puhelimesta, tabletista tai tietokoneelta riippuen missd milloin-
kin olen. Internet on avannut minulle, ikdihmiselle, uuden uskomattoman
ihmeellisen maailman. Kaytdn aikaa mediassa ehka liikaakin, kun vietan
ndin vajaa seitsemankymppisend varmaankin useamman tunnin vuorokau-
desta sen parissa. En lue mediasta mitdan juoruja enkd tyhmia juttuja, kun
nykymaailmassa riittda asialuettavaa kun vaan osaa hakea ja kéyttda vaikka

Googlen kdantéjaa niin péarjaa hyvin.

Asko, 67 vuotta

Pohdittavaksi:

Millainen on sinun mediahistoriasi? Tarkastele aikavilid syntymastési vuoteen 2020. Muistelun tuke-

na voit kayttda valokuvia, miellekarttaa, keskustelua tai vaikka kotoasi l16ytyvid medialaitteita.

Tehtédvin toteuttaminen ryhmiéssi: Luodaan yhdessd meiddn mediahistoria. Toteutus voi olla ai-
kajanana paperilla tai jollain tablettitietokoneen sovelluksella. Keskustellaan sen pohjalta yhteisista

ja erilaisista kokemuksista seké teknologiaan ja mediaan liittyvistd haaveista.

Seuraavassa Netikkddn numerossa aiheena Sosiaalinen media. Muista kdyda netissa osoitteessa www.netikds.fi.
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N TU
PUPARON

ray LAHIVERKKOPH %EHYT Ty f EL

%, v
" D
Vig ex©

ISBN 978-952-5950-28-1 (paperinen) | ISBN 978-952-5950-29-8 (pdf)



